Załącznik Nr 8
Część Nr 7 - Sprzęt do zajęć logopedycznych

	Lp.
	Opis przedmiotu
	Jm.
	Ilość
	Cena jednostkowa
	Wartość za pozycję

	
	
	
	
	
	

	1
	Wielki zestaw diagnostyczno-terapeutyczny (zajęcia logopedyczne) Zawartość: 7 książek z serii "Logopeda radzi" (Jak pokonać seplenienie - głoski c-cz, Jak pokonać seplenienie - głoski s-sz, Jak pokonać seplenienie - głoski z-ż(rz)-dz-dż, Zmysły - ich funkcje, Odbieranie i wyrażanie mowy w drugim roku życia, Odbieranie i wyrażanie mowy w trzecim roku życia) - pomoce diagnostyczno-terapeutyczne (20x Karta mowy dziecka, Kwestionariusz obrazkowy, Schemat utrwalania głosek, Przygody ślimaka - gra, Grządki żuka - kolorowanka, Lizak logopedyczny, 2x Czarodziejska beczka - cz/c, 2x Szacowna stara szafa - s/sz, Zamrażarka żywności - z/ż, 5x Czarodziejska rybka - r, Kuferek Antosia - ćwiczenia w mówieniu i czytaniu, Ośmiobok - l, Kostka - r, 5x Ilustracja - podwórko/mieszkanie)
	szt.
	1
	
	

	2
	Dmuchane lotto (zajęcia logopedyczne) Gra rozwijająca umiejętność kontroli oddechu i mięśni warg. Pudełko powinno zawierać podstawę z tworzywa sztucznego z wymiennymi kartami o wym.: 20 x 20 x 45 cm, 4 dwustronne lotto plansze z obrazkami zwierząt o wym.: 16 x 16 cm, 36 sztuk żetonów o śr. 3,5 cm oraz piłeczkę.
	szt.
	1
	
	

	3
	Gryzak logopedyczny - gładki normalny (zajęcia logopedyczne) Medyczny przyrząd wspierający rozwój funkcji motorycznych jamy ustnej. Powinien być wykonany z termoplastycznego elastomeru, bez zawartości lateksu i ftalanów. 
	szt.
	1
	
	

	4
	Gryzak logopedyczny - gładki twardy (zajęcia logopedyczne) Medyczny przyrząd wspierający rozwój funkcji motorycznych jamy ustnej. Powinien być wykonany z termoplastycznego elastomeru, bez zawartości lateksu i ftalanów. 
	szt.
	1
	
	

	5
	Gryzak logopedyczny - z wypustkami (zajęcia logopedyczne) Gryzak zaprojektowany z myślą o dzieciach, które potrzebują dodatkowych bodźców sensorycznych w jamie ustnej. Produkt powinien być wykonany z tworzywa sztucznego klasy medycznej.
	szt.
	1
	
	

	6
	Kto mówi, kto słucha - zestaw do komunikacji grupowej (zajęcia logopedyczne). Komplet powinien zawierać (słuchawkę, wąż, opaskę) są wyróżnione odrębnym kolorem. Wiek: 3-12 lat Zawartość: 6 słuchawek - 6 węży (dł 1,5 cm) - 6 opasek (bawełniane, na gumce) - rozgałęźnik
	szt.
	1
	
	

	7
	Mikrofon MP3 - żółty (zajęcia logopedyczne) Mikrofon z funkcją nagrywania i odtwarzania, powinien posiadać wbudowaną kartę pamięci 128 MB, łącze USB, akumulator.
	szt.
	2
	
	

	8
	Minimasażer do twarzy (zajęcia logopedyczne)
	szt.
	1
	
	

	9
	Wibratory logopedyczne - słonik i krokodyl (zajęcia logopedyczne)
	szt.
	1
	
	

	10
	Domino obrazkowo-wyrazowe. Dom (zajęcia logopedyczne) 

	szt.
	1
	
	

	11
	Domino obrazkowo-wyrazowe. TRANSPORT (zajęcia logopedyczne) Gra w domina rozwijają 
	szt.
	1
	
	

	12
	Gra logopedyczna - Drabina cz. 1 (zajęcia logopedyczne) Gra logopedyczna mająca na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Podczas gry uczestnicy ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi.
	szt.
	1
	
	

	13
	Gra logopedyczna - Drabina cz. 2 (zajęcia logopedyczne) 
Zestaw powinien zawierać: plansza (4 puzzle), 4 pionki, 360 kartek z wyrazami, kostka, instrukcja
	szt.
	1
	
	

	14
	Logopedyczny Piotruś - pakiet kart cz. 1-8 ; 9-16; 17-24 w trzech pudełkach (zajęcia logopedyczne) Zawartość pakietu: Logopedyczny Piotruś. Zestaw I - głoski sz, ż, cz, dż; s, z, c, dz (8 talii kart). Logopedyczny Piotruś. Zestaw II - głoski ś, ź, ć, dź, l, tr-dr (pr-br, kr-gr), r, l-r (8 talii kart). Logopedyczny Piotruś. Zestaw III - głoski k, g, p, b, t, d, f, w (8 talii kart).
	szt.
	3
	
	

	15
	Gadające zwierzątka. Zabawy logopedyczne dla najmłodszych (zajęcia logopedyczne) książeczka dla dzieci od trzeciego roku życia. Ciekawe zabawy, ćwiczenia i historyjki .
	szt.
	1
	
	

	16
	Czytam wyrazy (zajęcia logopedyczne) gra zawierająca puzzle
	szt.
	1
	
	

	17
	Ładnie mówię głoski (zajęcia logopedyczne) Pomoc logopedyczna, zawierająca trzy zestawy odpowiednio dobranych obrazków (razem 70 sztuk). Na żadnym z obrazków nie ma przedmiotu, w którego nazwie występuje głoska R. W tym okresie rozwoju mowy dziecka jest to głoska sprawiająca równie dużo trudności. Podstawowa zasada gier polega na dobieraniu obrazków w pary. Pomoc logopedyczna, której podstawowym celem jest utrwalanie poprawnej artykulacji głoski r. Może być ona wykorzystywana zarówno w gabinetach logopedycznych jak też przez rodziców do zabaw logopedycznych z dzieckiem w domu. Dziecko bawiąc się ćwiczy artykulację trudnej głoski w różnych pozycjach wokalicznych i sąsiedztwie fonetycznym.

„Ładnie mówię głoskę r” to trzy zestawy odpowiednio dobranych obrazków (70 sztuk). Podstawową zasadą gier jest dobieranie obrazków w pary. Ładnie mówię głoski  K G H to pomoc logopedyczna przygotowana specjalnie z myślą o dzieciach, w mowie których nie pojawiły się jeszcze trudniejsze głoski (S Z C DZ SZ Ż CZ DŻ oraz R), a te przysparzają kłopotów. W pudełku jest 70 obrazków (zdjęć) podzielonych na trzy zestawy oraz instrukcję z propozycjami gier. Głoski K G H występują w nazwach przedmiotów, mając różną pozycję wokaliczną i sąsiedztwo fonetyczne. Dziecko układając obrazki, na których rozpoznaje znajome przedmioty, utrwala artykulację trudnych dla siebie głosek.

Ładnie mówię głoski  S Z C DZ to 70 obrazków podzielonych na trzy zestawy. Podstawowa zasada gier, jaką jest dobieranie kartoników w pary, umożliwia wykorzystanie ich do wielu zabaw. Atutem pomocy jest wykorzystanie zdjęć przedmiotów, co ułatwia dziecku bezbłędne ich rozpoznanie i nazwanie.

Przygotowując wyrazy do gier uwzględniono fakt, że dziecko, które ma problemy z artykulacją głosek  S Z C DZ, najczęściej ze względu na niedokończony rozwój mowy, nie potrafi jeszcze poprawnie wymówić głosek: SZ Ż CZ DŻ oraz R. Dlatego, w żadnej z nazw użytych przedmiotów nie pojawiają się te głoski, co pozwala skoncentrować się na utrwalaniu szeregu syczącego.

Ładnie mówię głoski Ś Ź Ć DŹ to 70 obrazków (zdjęć) podzielonych na trzy zestawy. Podstawowa zasada gier, która polega na dobieraniu obrazków w pary, umożliwia wykorzystanie ich do wielu zabaw. Gry mają na celu doskonalenie artykulacji trudnych dla dziecka głosek oraz ćwiczenie ogólnej sprawności językowej.
	szt.
	5
	
	

	18
	Gra w kolory - tęcza (zajęcia logopedyczne) zestaw powinien zawierać: tęczową planszę do gry 36 żetonów z obrazkami, kostkę z kolorowymi ściankami,
instrukcję
	szt.
	1
	
	

	19
	Co to? Kto to? Ćwiczenia i zabawy z dźwiękiem (zajęcia logopedyczne) Materiał dźwiękowo-obrazkowy składa się z pojedynczych dźwięków, historyjek dźwiękowych i obrazków do układania. Pomoc składa się z płyty CD z nagraniami oraz 37 obrazków uzupełniających ćwiczenia i zabawy.
	szt.
	1
	
	

	20
	Logoobrazki 3 części (zajęcia logopedyczne) Logoobrazki. Część I - sygmatyzm
Logoobrazki. Część II - rotacyzm.
Logoobrazki. Część III - mowa bezdźwięczna
	szt.
	3
	
	

	21
	Multimedialny pakiet logopedyczny zestaw (zajęcia logopedyczne) Zawartość pakietu (7 logopedycznych programów komputerowych w 1 pakiecie):

- Program Logopedyczne Zabawy. Część I - SZ, Ż, CZ, DŻ

- Program Logopedyczne Zabawy. Część II - S, Z, C, DZ

- Program Logopedyczne zabawy. Część III – Ś, Ź, Ć, DŹ

- Program Logopedyczne Zabawy. Część IV - J, L, R

- Program Logopedyczne Zabawy. Część V - MOWA BEZDŹWIĘCZNA

- Program Logopedyczne zabawy. Część VI – RÓŻNICOWANIE SZEREGÓW

- Program Logopedyczne zabawy. Część VII – SŁUCH FONEMOWY   

	szt.
	1
	
	

	22
	Materiał obrazkowy (zajęcia logopedyczne)
	szt.
	1
	
	

	23
	Od obrazka do słowa. Gry rozwijające mowę dziecka (zajęcia logopedyczne) Zestaw "Od obrazka do słowa" składa się z poradnika, materiałów obrazkowych, zawierających gry językowe i kombinacje ćwiczeń językowych, oraz etykietek z podpisami do poszczególnych obrazków (całość zapakowana w pudełku).
Materiał ten może być wykorzystywany jako pomoc diagnostyczna, a także jako podstawa do tworzenia indywidualnych programów terapii dla dzieci z trudnościami w porozumiewaniu się o różnej etiologii.
	szt.
	1
	
	

	24
	· Pamięć dźwiękowa - gra dydaktyczna (zajęcia logopedyczne) Gra polega na zapamiętywaniu poszczególnych dźwięków i zebraniu jak największej liczby par, które tworzą się z dwóch klocków wydających taki sam dźwięk.

· Bardzo atrakcyjna i emocjonująca jest również wersja gry z użyciem planszy i kolorowej kostki. Można również zagrać w memo tradycyjne, oparte na wykorzystaniu pamięci wzrokowej, co urozmaica zabawę i jest świetnym treningiem tej pamięci.
	szt.
	1
	
	

	25
	Pytam i odpowiadam - zestaw dla osób z zaburzeniami komunikacji językowej (zajęcia logopedyczne) Zestaw „PYTAM I ODPOWIADAM” z serii „Karty ćwiczeń” przeznaczony jest dla wszystkich osób z zaburzeniami komunikacji językowej.
Zestaw powinien zawierać:
- 20 plansz tekturowych formatu A4 z kolorowymi rysunkami i pytaniami dwustronnie zafoliowanych
- 80 etykietek z odpowiedziami do układania na planszach
- opis przykładowych ćwiczeń.
	szt.
	1
	
	

	26
	Zestaw edukacyjny Alfabet (zajęcia logopedyczne) Zestaw kart demonstracyjnych do nauki i utrwalania liter oraz dwuznaków. 
Kolorowe ilustracje obrazują prezentowane symbole, co pozwala na lepsze zapamiętanie liter. Karty do wielorakiego wykorzystania podczas zajęć grupowych i indywidualnych, zarówno terapeutycznych jak i edukacyjnych.
	szt.
	1
	
	

	27
	Słowa, sylaby, wyrazy - pakiet 10 książeczek (zajęcia logopedyczne)Sylaby, słowa, wyrazy to seria dziesięciu zeszytów logopedycznych przeznaczonych do ćwiczeń artykulacyjnych z dziećmi od 5. do 10. roku życia. Poszczególne zeszyty dotyczą najczęściej występujących zaburzeń artykulacji. 
	szt.
	1
	
	

	28
	Lotto dźwiękowe-codzienność (zajęcia logopedyczne) Zestaw składa  się z żetonów, kart z fotografiami, żetony, płyta CD, na której nagrano 36 dźwięków czterokrotnie, w różnej kolejności.
	szt.
	1
	
	

	29
	Bolek i Lolek moje pierwsze literki (zajęcia logopedyczne) 
	szt.
	1
	
	

	30
	Bolek i Lolek nauka czytania (zajęcia logopedyczne) Program składa się z 13 dużych, interaktywnych plansz oraz 50 zróżnicowanych gier i zabaw.
	szt.
	1
	
	

	31
	Reksio i ortografia (zajęcia logopedyczne) 
	szt.
	1
	
	

	32
	ABC z Reksiem (zajęcia logopedyczne) „ABC z Reksiem”, to program dla dzieci od 5 lat. Przeznaczony jest do nauki podstaw alfabetu, funkcji litery w słowie oraz czytania i rozumienia prostych słów, zwrotów i zdań. Program jest rozbudowany i zróżnicowany. Zawiera około 300 gier i zabaw. Znaleźć tu można zarówno kurs nauki alfabetu, jak i wiele zabaw związanych z poznawaniem liter.
„ABC z Reksiem” składa się z trzech części: gry, elementarza i szkoły. 
	szt.
	1
	
	

	33
	Znowu poznaję świat zestaw (zajęcia logopedyczne) ZNOWU POZNAJĘ ŚWIAT – zestaw 6 zeszytów
MATERIAŁY DO TERAPII AFAZJI
· CZĘŚCI CIAŁA
· OWOCE
· UBRANIA
· POSIŁKI - OBIADY
· POSIŁKI - ŚNIADANIA I KOLACJE
· WARZYWA
	szt.
	1
	
	

	34
	GoTalk 20+ (zajęcia logopedyczne) Go Talk 20+ to urządzenie do komunikacji alternatywnej, przeznaczone dla dzieci autystycznych, dla niemówiących dzieci i dorosłych, dla osób z porażeniem mózgowym, dla osób z niepełnosprawnościami sprzężonymi, itp.
	szt.
	2
	
	

	35
	Boardmaker (zajęcia logopedyczne)

Boardmaker to program wspierający komunikację alternatywną, przeznaczony do tworzenia tablic komunikacyjnych, nakładek, kart pracy, planów dnia.
	szt.
	2
	
	

	36
	GO TALK-przenośny komunikator (zajęcia logopedyczne)

Go Talk 9+ 

Cechy urządzenia:

9 klawiszy wiadomości (5 poziomów) o rozmiarze 4,5 x 5,5 cm wystarczają na 45 wiadomości (plus 3 dodatkowe)

Dodatkowe dwa przyciski pozwalają na umieszczenie w nich stałych komunikatów "ratunkowych"

· Czas nagania głosów w urządzeniu - do 6 minut

· Nakładki z opisami mogą być przechowywane wewnątrz

· Działa na dwóch bateriach AA

· Waga: 650 g

· 23 x 30,5 x 2,9 cm, wraz z wbudowaną rączką
	szt.
	2
	
	

	37
	BIG MAC-Komunikator (zajęcia logopedyczne) BIGmack to przycisk, będący czymś w rodzaju komunikatora,  umożliwiający nagranie jednej wiadomości, której czas nie może przekraczać dwóch minut. Następnie wiadomość ta może być odtwarzana poprzez wciskanie bardzo dużej, 12,7-centymetrowej powierzchni aktywującej przycisku, dzięki czemu urządzenie jest szczególnie przydatne dla osób niewidomych, niedowidzących i niepełnosprawnych ruchowo. BIGmack jest zasilany wymienną, 9-woltową baterią, zapewniającą kilkutygodniowe, a nawet kilkumiesięczne korzystanie z urządzenia. Takie jak np. firmy AbleNet
	szt.
	2
	
	

	38
	zestaw komputerowy (zajęcia logopedyczne)

Procesor: Intel lub AMD min. 4 rdzenie

Pamięć: 8 GB lub więcej

Dysk twardy: 1TB lub większy

Napęd optyczny: DVD RW

Monitor: min. 19”

Klawiatura

Mysz

System operacyjny: Windows 8 lub nowszy

Karta dźwiękowa

Karta sieciowa

Karta graficzna

Wbudowane głośniki

Czytnik kart pamięci (opcjonalnie)

Porty: USB 2.0 lub nowszy, audio, VGA (D-SUB)

Przykładowa oferta:

http://allegro.pl/hit-zestaw-komputerowy-szesc-rdzeni-lcd-windows-i6816730143.html
	szt.
	1
	
	

	39
	Drukarka laserowa (zajęcia logopedyczne)

Rodzaj druku: laserowy, kolorowy

Porty: USB, rJ45 (printserver)

Format papieru: A4

Komunikacja: Wi-Fi

Przykładowa oferta: 

http://allegro.pl/drukarka-laserowa-kolorowa-hp-cp-m251nw-i6729955632.html
	szt.
	1
	
	

	40
	Magnetofon (zajęcia logopedyczne)

Dane techniczne: 

- radio analogowe

- odtwarzacz cd/mp3

- Wejście USB / SD / MMC

- pilot (opcjonalnie)

Przykładowa oferta:

http://allegro.pl/radio-retro-sd-fm-cd-mp3-usb-soundmaster-rcd1300ro-i6761667820.html
	szt.
	1
	
	

	Łączna cena za wszystkie pozycje w złotych brutto


	


